
 
 

 

 

 

REGOLAMENTO 

 
1. Il torneo vede la partecipazione di tutti i bambini della classe divisi in 6 

gruppi. 

 
2. Ogni quesito è a risposta chiusa: dovrete scegliere una delle soluzioni che 

vengono fornite al termine della situazione problematica. 
 
3. Dovrete risolvere un quesito alla volta: non si potrà passare al successivo se 

non dopo aver fornito una risposta motivata al quesito precedente. 
 

4. Un membro del gruppo, a turno e a nome di tutto il gruppo, consegnerà 

all’insegnante la soluzione del quesito, motivandola in modo argomentato. 
 

5. Ogni quesito dà la possibilità di guadagnare punti; a seconda della difficoltà, 
vi sono quesiti da 3, 4 e 5 punti. 

 

6. Un cartellone riporterà la situazione aggiornata del punteggio ottenuto da 
ogni gruppo. 

 
7. È possibile utilizzare schemi, eseguire prove pratiche e disegni, 

insomma…tutto ciò che pensate possa facilitarvi nel compito. 

 
8. Non è possibile cambiare la soluzione dopo aver consegnato la risposta 

all’insegnante. 

    
 

Tutto chiaro? 
 

 BUON LAVORO! 

 

 

 


