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Traguardi per lo

Conosce e utilizza
semplici oggetti e
strumenti di uso
quotidiano ed é in grado

di descriverne la
funzione principale e la
struttura e di spiegarne
il funzionamento

Produce semplici
modelli o
rappresentazioni
grafiche del proprio

operato utilizzando
elementi del disegno
tecnico o strumenti
multimediali

Impiegare alcune regole del disegno tecnico per
rappresentare semplici oggetti

Rappresentare i dati dell’osservazione attraverso
tabelle, mappe, diagrammi, disegni, testi

Individuare le funzioni di un artefatto o di una
semplice macchina, rilevare le caratteristiche e
distinguere la funzione dal funzionamento.

sviluppo delle . Obiettivi di Apprendimento Contenuti
competenze al termine
della classe V
Gli aspetti principali della

tecnologia dell’informazione e della

comunicazione

Organizzazione di dati e
conoscenze.
Rappresentazione e descrizione di

oggetti o di strumenti







